BASES JUEGOS POPULARES INFANTILES
"Fiestas de San Juan del Monte 2024"

Primera. Los “Juegos Populares Infantiles de la Cofradia de San Juan del Monte”
son organizados por la Cofradia de San Juan del Monte con la Unica finalidad de
promover la participacion activa de |@s componentes jovenes de las Cuadrillas
Sanjuaneras de Cofrades en lafiesta sanjuanera.

Segunda. Los juegos se celebraran durante la jornada del domingo 12 de mayo
de 2024 en horario de mafana. El lugar de celebracion de los juegos en horario
de mafiana sera el entorno peatonal de la calle Estacién. No obstante, el horario
y lugar de celebracion sera el que se haga publico en el PayaraOficial de Fiestas
San Juan del Monte 2024.

Tercera. Solo podran tomar parte en el concurso Cuadrillas Sanjuaneras de
Cofrades, cuyos/as componentes habran de ostentar la condicion de cofrades y
tener una edad comprendida entre 4 y 7 afios para la Categoria A, de 8 a 12 afios
para la categoria B y entre 13 y 15 afios para la Categoria C. Se establece un
namero obligatorio de cinco para la categoria A, y de de seis a diez participantes
por cuadrilla para las categorias B y C. L@s representantes legales de |@s
menores habran de aceptar en un documento debidamente firmado Ia
participacion de los mismos en el concurso, asumiendo su responsabilidad por
todas las consecuencias que se puedan originar por su intervencion.

Cuarta. La inscripcion se realizara en la sede de la Cofradia de San Juan del
Monte hasta el 24 de abril de 2024. Serda preciso para la inscripcién adjuntar un
documento con el nombre de la cuadrilla y nombre de los componentes que
intervendran en los juegos, especificando la categoria a la que se presentan y
autorizacion de los padres o tutores.

Quinta. Los juegos que se desarrollaran este afio para la categoria A seran el de
la silla y el pafiuelo y seran cinco para las categorias B y C:

+ “Juego de sogatira”. Seis participantes por cuadrilla. La cuadrillagrecha
obtiene tres puntos.

b) “Juego de la rana”. Un participante por cuadrilla. La cuadrilla ganadora
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obtiene un punto

c) “Juego de la mazorca”. Un participante por cuadrilla. La cuadrilla ganadora
obtiene un punto.

d) “Juego de la herradura”. Un participante por cuadrilla. La cuadrillaganadora
obtiene un punto.

e) "Carrera de Sacos". Un participante por cuadrilla. La cuadrilla ganadora obtiene
dos puntos.

Sexta. Sera obligatorio para inscribirse en el concurso tomar parte en las cinco
pruebas de la categoria a la cual se presenta.

Séptima. Por el objetivo de confraternidad juvenil de estos juegos no se establecen
premios para este concurso, si bien la Cofradia puede considerar dar un pequefno
obsequio a los participantes.

Octava. La inscripcion en el concurso determina la aceptacion de las presentes
bases. Su incumplimiento sera causa de eliminacién. Dado que la intencion de
estos juegos es favorecer la participacion de las cuadrillas en el ambito de las
fiestas, la intervencion debera hacerse con criterios de armonia, lealtad vy
deportividad.

Novena. La organizacion de los juegos no se hace responsable de las incidencias,
percances o accidentes que pudieran sufrir los participantes durante el transcurso
del mismo, asumiendo los participantes su total responsabilidad por el hecho de
tomar parte en el concurso.

Décima. La organizacién del concurso se reserva el derecho a modificar las
presentes bases, tipo de juegos, y fecha, hora y lugar de realizacion, previa
comunicacion a las cuadrillas participantes.

Undécima. Para facilitar la participacion de todos los nifios en aquellas cuadrillas
con alto numero de nifi@s cofrades, si hubiera mas de diez participantes por
categoria, se permitira hasta dos grupos por cuadrilla

Duodécima. Para propiciar el disfrute de todos, este afo la zona estara vallada en
beneficio de la organizacion de los juegos
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AUTORIZO al menor a participar en las fiestas de San Juan del Monte 2024, en la

actividad:

Estos datos soOlo pueden ser utilizados para la finalidad arriba indicada y se solicita que
sean manejados, almacenados y tratados con las garantias adecuadas, siendo

destruidos una vez cumplida con dicha finalidad

Fecha, firma del representante legal:
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20 m. de cuerda gruesa cinta de carrocero para fijar las marcas

Seis participantes por cuadrilla.
La cuerda no podra ser anudada en ninguin momento.

El dltimo participante en cada lado de la cuerda podra pasarsela por la
cintura pero sin anudar.

Los participantes podran utilizar guantes, que no seran facilitados por la
organizacion.

El inicio de la prueba dara comienzo cuando el juez de la misma lo indique.

Cualquiera de las zonas delimitadas por a y b que sobrepase la zona c
seran los ganadores.

Participacion por tandas de dos cuadrillas en las que los ganadores
tendran que enfrentarse el resto de los ganadores hasta llegar al ganador
final.
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JUEGO DE LA RANA

Un participante por cuadrilla.

El juego consiste en introducir una ficha en la boca de la rana de metal
situada sobre una mesa.

Cada jugador tiene seis fichas por tirada.

Los lanzamientos de la rana se realizaran detras de una linea situada a una
distancia de 3.5 metros.

En caso de empate de varios jugadores se repetira la prueba hasta
desempatar.
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JUEGO DE LA MARZORCA

En el juego de la Mazorca, solo podra participar 1 concursante por cuadrilla, o 1 cofrade
inscrito dentro de un grupo de cofrades de 12 participantes siendo obligatorio presentarse a
todas las purebas de los juegos populares.
El juego de la Mazorca consiste en coger la mazorca o testigo en el orden establecido y
depositarlo en el cesto asignhado al respecto sin poder lanzarlas, hay que depositarlas con la
mano. El Juez de la prueba dara la salida.
Las Mazorcas seran 10 para cada concursante y la primera estara separada del cesto a 5 m.
y las demas estaran separadas entre si a 1, 25m.
El juego se trata de recoger todas las mazorcas de una en una lo mas rapido posible y
depositarlas en el cesto, comenzando por la que esta mas cerca del cesto. El participante que
menos tiempo emplee en terminar la prueba sera el ganador.
Los concursantes tendran que correr por la calle asignada no pudiendo invadir la de otro
participante, motivo este para quedar DESCALIFICADO.
El juego de la Mazorca no requiere una gran destreza sino rapidez en realizar la prueba.
Se adjunta plano
Se recuerda las causas por las que el participante quedara descalificado:

- Tirar el cesto.

- No meter las Mazorcas con las manos en el cesto.

- Invadir la calle de otro participante.

- Las Mazorcas solo las puede tocar el participante.

- Salir antes que el Juez de la prueba de salida
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5 cubos
50 testigos
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JUEGO DE LA HERRADURA
Poies=y
Un participante por cuadrilla. A
-

La prueba consiste en lanzar 6 herraduras sobre una barra de hierro de 1
m previamente fijada al suelo, a una distancia de 6 m. El participante que
meta la herradura dentro de la barra obtiene una puntuacién de 10
puntos. Si la herradura se queda a una distancia de 25 cm en circulo de la
barra el participante obtiene 5 puntos. Si la herradura se queda a una
distancia de 50 cm en circulo de la barra el participante obtiene 3 puntos.

El ganador de la prueba sera el participante que mas puntos haya
obtenido.

En caso de empate los participantes deberan volver a realizar la prueba
hasta que quede un Unico ganador.

A esta prueba se le asigna un punto que se sumara al de las otras seis
pruebas para determinar el ganador final.

o =
/Tx

P

25cm 50cm

q
'~
=
~
v
i)
=
=
>3
[,
t
c
©
=
H
=
C
)

COFRADIA SAN JUAN DEL MONTE
Parque Antonio Machado 4 bajo 09200 Miranda de Ebro (Burgos)

947 3477 86 / 62201 91 70




4

{ a Ji y v / i ’ 4 "/'v ~
7\ "v‘”’v’ Ga /’( UL

CARRERA DE SACOS

NUumero maximo de participantes: 6 6 8 cuadrillas por cada manga
Un Unico participante por cuadrilla.

Los ganadores de cada manga se tendran que enfrentar de nuevo hasta
que quede un unico ganador.

Si hubiera empate en una de las mangas los participantes deberan
enfrentarse de nuevo hasta que solo quede un Unico ganador.

El ganador obtiene un total de dos puntos.

salida meta

Miranda de Ebro a 15 de febrero de 2024
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